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MÁS DE 280 EMPRESAS DEDICADAS AL XR EN ESPAÑA

CATEGORÍAS DE EMPRESAS SEGÚN SU VOLUMEN DE 
FACTURACIÓN

LAS EMPRESAS TRABAJAN EN PROYECTOS DE ...

���� ����
Más de 150 empresas

El 2,3% exclusivamente MR.

El 37, 6% exclusivamente 
para VR, incluyendo vídeo 
360º.

Más de 280 empresas

Introducción de la AR y MR. Crecimiento del 86,6% en 
número de empresas del 
sector. 

VR

MR

AR

360º

El 3%  exclusivamente AR.
El 57,1% de las empresas realiza 
proyectos de VR, AR y MR.

41,4% 27,3% 10,5% 8% 7,5% 5,3%

Servicios - Proyectos XR 
dirigidos a empresas

Centros 
ARCADE

Formación
Productoras 
audiovisuales

Videojuegos

Licencias 
de software
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PERSONAL FIJO EN LOS ÚLTIMOS 12 MESES

PERSONAL QUE ESTÁ PREVISTO CONTRATAR EN LOS 
PRÓXIMOS 12 MESES

PERFILES DEMANDADOS
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*Trabajadores en nómina, de media. 

 0     10          20  30      40           50   60%

De 1 a 541%

14,3%

11,3%

8% 12%

62,4%

De 5 a 10 

De 10 a 20 

80% de intención de 
contratación frente al 
95% de 2016.

La intención de 
contratación de 
1 a 5 personas 
es muy similar a 
la de 2016.

Más de 20 

0

1

2

3 a 5

20
0  5  10    15     20       25% 
     

trabajador 
en nómina

22,04% 16,53% 14,16% 12,59% 8,66% 5,51%

 3,14%   2,36%   1,57%   1,57%     2,36%5,5% 3,93%
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9SECTORES XR

ÁMBITO DE LOS CLIENTES DE SERVICIOS

EMPRESAS SERVICIOS:

 PROYECTOS DESARROLLADOS 2016-2018

40%

30%

6,7%

18,3%

25%
20%

El 45,5% de las 
empresas tienen clientes 
tanto de ámbito nacional 
como internacional.

15%

NACIONALINTERNACIONAL

Menos 
de 5 

proyectos

Entre 
5 y 10

Entre
10 y 20

Entre 
20 y 75

Más de 
75

proyectos

30

25

20

15

10

5

0

En 2016: 47%  entre 5 y 10 proyectos.
 
En 2018: 75% hasta 20 proyectos.
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4% Concienciación social

16% Entretenimiento

Servicios 5%

Divulgación de tecnología 5%

Sanidad 7%

Real State 7%

Arquitectura,
ingeniería 
o industria 12%

Turismo 14%15% Educación y formación

Marketing y 
Publicidad

15%
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CARACTERÍSTICAS DEL MERCADO XR

EMPRESAS PRODUCTO:

 FINANCIACIÓN PRIVADA Y PÚBLICA 

ÁMBITO DE LOS CLIENTES DE PRODUCTO

61,3%38,7%

NACIONALINTERNACIONAL

70% ha recibido menos de 100000€.

14,1% recibió entre 100000€ y 300000€.

 6% recibió más de 2M. En 2016, este 
porcentaje era de 10%.

FORTALEZAS DEBILIDADES

Tecnología en sí y su capacidad única.

16,21%

16,21%

4,5%

29,72%
24,63%

21,73%

18,84%

18,84%

15,94%

18,01%

16,21%
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FACTURACIÓN 2018

FACTURACIÓN DESDE 2015

MAYOR VOLUMEN DE FACTURACIÓN - DISPOSITIVOS

VR DESKTOP
 (Rift, HTC...)

AR MÓVIL VR MÓVIL VR STANDALONE

15% 13,5% 10,5%43,6%

Más de 
10M €

67%

13,5% 8% 7% 4,5%10%

54%
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Menos de 
0,3M €

0,3M a 
0,5M €

0,5M a 
2M €

Más de 
2M €

Más de 
3M €

60
50
40
30
20
10
0

54,9%

11,3% 10,5% 12% 7,5%

0,5M a 
1M €

Menos de 
0,3M €

3M a 
10M €

0,3M a 
0,5M€

1M a 
3M €

50
40
30
20
10
0
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43,6%

26,3%

30,1%

VR

MR

AR

Valoración del 
aspecto por 
las empresas:

32%
27%
9,3%

8,47%
6, 77%

5%

11%

B2B
16

17

POTENCIAL COMERCIAL DE LAS TECNOLOGÍAS EN LOS 
PRÓXIMOS 3 AÑOS 

NECESARIO PARA PASAR DE UN B2B A UN B2C

15,8%
28,6%

55,6%

VR

MR

AR

Precios más bajos.
Mejora de la tecnología (incluyendo ergonomía y calidad del desarrollo del software).
Más contenidos atractivos/de calidad/más opciones.
Utilidad/funcionalidad de la tecnología.
Mayor difusión/conocimiento de la tecnología.
Killer App

Otros: ,Accesibilidad, usabilidad...

El informe se realiza con el objetivo de conocer mejor el ecosistema XR español, en base a las  
respuestas de las empresas encuestadas entre los meses de julio y septiembre de 2018.
La encuesta se lanzó vía email a más de  280 empresas españolas dedicadas a la Realidad 
Extendida (Realidad Virtual, Aumentada y Mixta). Las respuestas obtenidas son anónimas.

Para elaborar el informe, The App Date en colaboración con Oarsis ha utilizado diferentes 
fuentes informativas y estudios tales como los de: Realovirtual, Statista, Digi-Capital, SONY, 
PlayStation; así como datos de fabricantes y plataformas de usuarios. 
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